[ Fachcurriculum Mathematik der Grundschule Sterley ]

Klassen 1 und 2

Themenbereich: Zahlen und Operationen r i

Hirweis: Themen und Inhalte, die vornehmlich in der zweiten Jahrgangsstufe behandelt werden, sind grin dargestellt.

Vorlduferfahigkeiten
Kompetenzen Themen und Inhalte Material
Die Schilerinnen und Schiiler .. ® Klassifizieren ® Alltagsmaterial
® Visuelle Wahrnehmung ® Muggelsteine
® sortieren Elemente von Mengen nach ® Reihenbildung ® Muscheln
bestimmten Kriterien. ® Fins-zu-Fins-Zuordnung ® Themenkdsten
i * .G M ‘
® gehen handelnd mit vorgegebenen und * V?rgleLchen rofe e-rtgefl :
. ® Zihlen ® Montessori-Zdhlmaterial
selbstgewdhlten Mengen um. e Vergleichen und Erginzen e Zahlenkarten
® kennen die Zahlwortreihe bis 20. ® Begriffswissen ® Warfel und Wirfelbilder
® Wendepldttchen
® [erntheke mit Sand, Knete, Knopfen
® Sandwanne (gro und klein)




Zahlbegriff

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® verfiigen iiber eine sichere Grundvorstellung
von Zahlen.

® stellen Zahlen und Mengen bis 20 auf
verschiedene Weisen dar und wechseln
situationsgerecht zwischen den
Reprdsentationsebenen

® orfassen Anzahlen mit Hilfe von Strukturen

der Zahldarstellung.
® stellen Zahlbeziehungen her.
® schreiben die Ziffern von O bis 9

normgerecht.

® Mengendarstellungen
® Anzahlbestimmungen

® Struktur des Zehnersystems (Bindelung und
Stellenwertschreibweise)

® Schitzen von Anzahlen
® Orientierung im Zahlenraum bis 20

® Gesetzmdfigkeiten in arithmetischen Mustern
und strukturierten Aufgabenfolgen

Eine Rechenkiste mit:

® 1 Sandpapier ( Menge und Zahl)

® 26 Schittelboxen

® 12 Cuisenairestdbchen-Kdsten

® /wanziger-Feld mit Pldttchen fur die
Kinderhand

® Zwanzigerfeld magnetisch als
Anschauungsmaterial fir die Tafel

® 1 Plakat mit den geometrischen Grundformen

® 0er Abaco oder Rechenrahmen




Rechenoperationen

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® verstehen und beherrschen Zahlzerlegungen
und nutzen sie fur die Zahlen bis 10
automatisiert.

® verstehen und beherrschen die

Rechenoperationen Addition und Subtraktion.

® beschreiben, vergleichen und bewerten
Rechenwege.

® GuBern eigene Vermutungen zu
mathematischen Fragestellungen.

® crkennen und nutzen Rechenvorteile.

® erkennen und nutzen das Gleichheitszeichen
als Relationszeichen zwischen gleichwertigen
Termen.

® /ahlzerlegungen

® Grundsituationen der Addition und
Subtraktion (Hinzufiigen, Wegnehmen,
Ergdnzen, Vereinigen)

® Addition/ Subtraktion im Zahlenraum bis 10

® Automatisieren aller Rechenoperationen bis 10

e Addition/ Subtraktion im Zahlenraum bis 20
ohne und mit Zehneriibergang

® Kopfrechenstrategien (Verdoppeln, Halbieren,
Tauschaufgabe, Umkehraufgabe,
Nachbaraufgabe, gleichsinniges und
gegensinniges Verdndern)

® Analogien im ersten und zweiten Zehner -
einfache Gleichungen und Ungleichungen

® Wendepldttchen

® Steckwiirfel

® Muggelsteine

® Abaco und Rechenrahmen (20er)
® 1 Demorahmen fir die Tafel

® verschiedene Wiirfel (kleine und grope
Flusterwiirfel)

® Rechenketten

® Fierkartons und Plastikeier
® Schiittelboxen

® |ogico

® Stempel zum Mengenstempeln /mit
Zerlegungshduschen

® Hunderterstrahl, Hunderterfeld/-tafel
Rechenrahmen/Abaco




Rechnen in Kontexten

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® crzghlen, spielen szenisch und zeichnen
Rechengeschichten.

® crkennen Additions- und
Subtraktionsaufgaben in der Umwelt und
notieren diese mathematisch.

® entwickeln Fragen zu Sachsituationen, die
mit Hilfe von Rechenoperationen zu
beantworten sind.

® Sachsituationen: Rechengeschichten,
Bildgeschichten, Rollenspiele,
Problemaufgaben

® Bildmaterial
® Kartei: ,Offene Aufgaben”
® Maxi-Buch

Themenbereich: Gropen und Messen

Vorlduferfahigkeiten

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® gehen handelnd und situationsgerecht mit
GroBen um.

® vergleichen GroBen spielerisch und verwenden
dabel passende Begriffe.

® Alltags- und Spielsituationen mit Geld, Zeit,
Lange, Gewicht, Flacheninhalt und Volumen

® konkrete Forderideen




Messen

Kompetenzen Themen und Inhalte Material
Die Schiilerinnen und Schiiler .. ® Zahlen als MaBzahlen
® kennen und verwenden Einheiten in Verbindung mit ® Einheiten der Gropenbereiche: ® verschiedene Waagen und
r;f::hlen fur die Gropenbereiche Geld, Zeit und Geld: Cent, (Ct), Euro (€] Gewichte
. . : ® verschiedene Uhren
Zeit: Sekunde (s), Minute (min), Stunde (h), Tag (d),

® vergleichen und ordnen Geldbetrdge, Zeitspannen und
Ldngen und verwenden dabei Relationsbegriffe.

(Uhrenkoffer)
® Mapbdnder, Lineale

® Spielgeld fir die Schilerhand,
magnetisch fir die Tafel

Woche, Monat, Jahr
® messen Ldngen und Zeitspannen mit nicht Lange: Zentimeter (cm), Meter (m)

standardisierten Einheiten. ® Relationen: weniger/ mehr/gleich viel, kiirzer/

® nutzen Messgerdte zur Ermittlung von GréBen fir die langer/gleich lang, dauert kiirzer/ langer/

Gropenbereiche Ldnge und Zeit sachgerecht und geben
die Messergebnisse mit MaBzahl und standardisierten

genau so lang wie

® selbst gewdghlte Einheiten fir Langen und

Maeinheiten an. Zeitspannen
® kennen digitale und analoge Uhren, lesen darauf ® Messgerdte: Lineal, Gliedermapstab, MaBband,
einfache  Uhrzeiten der ersten und zweiten digitale und analoge Uhr, Stoppuhr, Kalender

Tageshdlfte ab und stellen sie ein
® Uhrzeiten der ersten und zweiten Tlageshdlfte

® volle Stunde, halbe Stunde, Viertelstunde,

Dreiviertelstunde




Reprdsentanten kennen und schdtzen

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® kennen Reprdsentanten fir Standardeinheiten
und nutzen sie als Bezugsgropen beim
Schdtzen.

® kennen Scheine und Minzen.

® schitzen GréBen und greifen dabei auf
BezugsgréBen zuriick.

® Reprdsentanten der Grofenbereiche

® Scheine und Minzen bis 100 Euro -Schétzen

® Geldkoffer Rechengeld




Rechnen und Umwandeln

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® kennen die Bezichungen zwischen Einheiten
und Untereinheiten eines Gropenbereichs und
wihlen passende Einheiten situationsgerecht.

® ermitteln einfache Geldbetrdge im erarbeiteten
Zahlenraum.

® stellen Geldbetrige von gleichem Wert mit
unterschiedlichen Minzen und Scheinen dar.

® bestimmen einfache Zeitspannen tber

Anfangs- und Endpunkt.

® wenden Kenntnisse und Féhigkeiten im
Umgang mit GréBen beim Bearbeiten von
Sachsituationen an.

® nutzen geeignete Bearbeitungshilfen und
Losungsstrategien im Kontext

® mit GréBen beim Bearbeiten von

Sachsituationen.

® (iberpriifen gefundene Lésungen auf
Plausibilitat, indem sie auf BezugsgréBen

zuriickgreifen.

® 1 m =100 cm
e 1€ =100 ct
®1h =060 min

® 1 min =60 s
® Geldbetrdge
® Stiickelung von Geldbetrdgen

® /eitspannen innerhalb einer Stunde und
Zeitspannen mit ganzen Stunden

® Sachsituationen mit Gropgen mathematische
Darstellungen im  Zusammenhang mit

GréBen

o Lineale

* Tafellineal
® Bandmap
o Zollstock




Themenbereich: Raum und Form

Orientierung im Raum

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schiilerinnen und Schiiler ..

® entwickeln rdumliches Vorstellungsvermagen,

dh:
- sie gehen Wege konkret und in der
Wirklichkeit ab,
- sie erkennen und beschreiben Wege und

Lagebeziehungen.

® Wege im Schulgebdude, Schulweg,
Umgebung der Schule

® Begriffe der Lagebeziehungen: oben, unten,

innen, aupen, rechts, links,
neben, vor hinter, iiber, unter

® Bauen mit geometrischen Kérpern

® Alltagsgegenstdnde

® Wegepline

® Bauklstze

® Korperkoffer

® Spiele zur rdumlichen Wahrnehmung

® Labyrinthe

Ebene Figuren

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® kennen und benennen besondere
geometrische Formen und unterscheiden
diese.

® stellen Figuren durch Legen, Falten,
Schneiden her und setzen Muster fort.

® zerlegen geometrische Figuren.

® Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck
® Freihandzeichnen von Figuren
® Fachbegriffe: Kante/Seite, Ecke

® Nach- oder Auslegen von Mustern und
Figuren

® Tngram
® Formenpldttchen
® Steckbrett ,Formen”

® Formenspiele




Raumliche Objekte

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schilerinnen und Schiiler ..
® kennen und benennen geometrische Kérper.
und unterscheiden diese.
® stellen Modelle von diesen Kérpern her.

® crkennen und nutzen den Zusammenhang

zwischen Bauplan und rdumlichen Objekten.

® Kérper: Kugel, Wiirfel, Quader. Zylinder
® \bll- und Kantenmodelle von Kérper

® Baupline von Wiirfelgebduden

® Alltagsgegenstiande (Strohhalme, Stdbchen,
Knete, Gefrierverschliisse)

® Korperkoffer

® Kapplasteine i

® Wiirfel

® Somawiirfel

® Kartei mit Baupldnen

Symmetrie

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schilerinnen und Schiler ..

® stellen achsensymmetrische Figuren und

Bilder her.

® crkennen innerhalb und auperhalb von

ebenen Figuren Symmetrien und Spiegelachsen.

® erginzen Figuren symmetrisch.

® Kleckshilder
® Faltschnitte
® [egefiguren

® spielerischer Umgang mit Spiegeln und

Spiegelbildern

® Untersuchung einfacher Formen auf
achsensymmetrische Eigenschaften

® Finzeichnen von Symmetrieachsen
® Fachbegriffe: Symmetrie, symmetrisch,
Symmetrieachse, Spiegelachse

® Symmetrie in der Umwelt

® Spiegel
® |egespiele

® Faltpapier und Farbe




Zeichnen

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schilerinnen und Schiler ..
® zeichnen Linien, ebene Figuren und Muster
aus freier Hand.

® benutzen das Lineal sachgerecht zum
Zeichnen von Linien.

® Skizzen

® /eichnungen

® /eichengerdte fir die Schilerhand und die
Tafel

Themenbereich: Daten, Zufall und Kombinatorik

Vorlduferfahigkeiten

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schilerinnen und Schiler ..

® beherrschen die Menge-Zahl-Zuordnung und
kennen die Wirfelbilder.

® haben Erfahrungen mit Gesellschaftsspielen.

® lassifizieren nach selbst definierten und
vorgegebenen Materialien.

® Wirfelbilder
® Gesellschaftsspiele

® Kriterien zum Ordnen und Sortieren

® Flisterwirfel fir die Lehrer- und die

Schitlertafel
® Wiirfelbilder als Anschauung fur die Tafel

® Gesellschaftsspiele (Leiterspiel, Mensch-drgere-

dich-nicht, Kniffel)




Daten

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® entwickeln Fragestellungen und sammeln
dazu Daten.

® werten gesammelte Daten aus und stellen
sie tbersichtlich dar.

® cntnehmen Informationen aus einfachen

Tabellen und Schaubildern.

® Umfragen in der Klasse
® Anfertigen von Listen, Strichlisten, Tabellen

® handlungsorientierte Datenerfassung durch

Wiirfel, Perlen oder Klebezettel

® Bilddiagramme, einfache Sédulen- oder
Balkendiagramme

® cinfache Tabellen mit 2 und 3 Spalten bzw.
Zeilen

® /eichengerdte fiur die Schilerhand und die
Tafel

® Wiirfel, Perlen, Muggelsteine

Zufall

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schilerinnen und Schiler ..

® crkennen in Situationen aus der eigenen
Erfahrungswelt zufdllige Ereignisse und
beschreiben die Eintrittswahrscheinlichkeit
qualitativ.

® vergleichen die Eintrittswahrscheinlichkeit
zweier Zufallsereignisse aus ihrer

Erfahrungswelt und finden Begrindungen
dafur.

® filhren einfache Zufallsexperimente durch
und stellen die Ergebnisse iibersichtlich dar.

® zufillige Ereignisse aus der Erfahrungswelt
der Schiilerinnen und Schiiler

® Begriffe zur Beschreibung der
Eintrittswahrscheinlichkeit sicher, unméglich,

moglich, wahrscheinlich, immer, selten, hdufig,

nie
® cindeutige Zufallsexperimente

® symmetrische Zufallsgerdte: Miinze, Wirfel,
Urne

® Tabellen und Strichlisten

® Miinzen
® Wiirfel,
® Glucksrader

® Materialien aus Grundschulblogs




Kominatorik

Kompetenzen

Themen und Inhalte

Material

Die Schulerinnen und Schiler ..

® |3sen einfache kombinatorische Aufgaben
durch. Probieren.

® nutzen bei der Bearbeitung von
kombinatorischen Aufgaben geeignete
Darstellungsformen.

® cinfache kombinatorische Aufgabenstellungen

® geordnete Darstellungen aller Kombinationen

® Alltagsgegenstdnde

® | egespiele




